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O tym, że nikt nie może pomóc 
 

Trzeba się z tym pogodzić, że człowiek nie umie pomóc. Nie ma 
takiej kobiety i takiego przyjaciela. Trzeba się z tym pogodzić, że 
pomoc być może nie jest konieczna: to miotanie się, ta beznadzieja,  
te chwilowe rozwiązania, ta wieczna nierozwiązywalność wszyst-
kiego, co ludzkie — to właśnie jest warunkiem, abyś stał się czło-
wiekiem i na ludzki sposób wypowiedział się w świecie. 
 

Sándor Márai, Księga ziół, 1943 



C o  p o n a d  j a k .  
 

Co jest najważniejsze w życiu? Co. Bez wątpienia: Co. Jednak 
jedynym przykładem na zwycięstwo treści nad formą, który 
przychodzi mi do głowy w tej chwili, jest kac.  

 
A l b o w i e m .  
 

Już wiem, że są w życiu sprawy załatwione, niezałatwione  
i daremne. I wiem jeszcze, że te ostatnie szczególnie ważne do 
spełnienia. Na co mi ta wiedza? Nie powiem. 

 
M o j e  o t o c z e n i e .  
 

Czasami myślę, że ze mną jest tak: to, jak się czuję, nie wynika 
z tego, kim jestem, a raczej wnika w to, czego oczekuję od 
kogoś, kim nie jestem — przy znacznym udziale otoczenia.  
I gdy zaczynam brać serio to, o czym pomyślałem w ten spo-
sób, przypomina mi się film wojenny z Charlie Chaplinem  
w roli głównej. Taka scena: bohater wraca z linii frontu do 
obozu, prowadząc kilkunastu jeńców. Pada pytanie: jak ci się 
udało wziąć ich do niewoli? Na co dzielny wojak odpowiada: 
otoczyłem ich. 

 
W a ż n e  s i ę  w a ż y ,   
p u s t e  p u s t o s z y .  
 
Się powtarza się. 

 
D o  c z a s u .  
 

Zima. Miasto. Ja. 

 
N i e d z i e l a .  
 

Nie dzieli się przez zero. 

 
W s z y s t k o  m i j a .  
 

Idąc wolniej, więcej się widzi. Trudniej dogonić. 

 
K o c h a j  —  i  m ó w  c o  c h c e s z ?  
 

Uważaj, gdy mówisz, co uważasz. Być szczerym nie wystarczy, 
by móc się z tego wysłowić.  

 
W  a u c i e .  
 

Życie zdaje ci się drogą jednokierunkową? Cierpisz strasznie,  
bo nie możesz zawrócić? Więc to dla ciebie są boczne uliczki.  
Patrz uważnie na znaki, nie zapomnij o kierunkowskazie. 



N i e u s t a n n y  s e a n s  s z a n s .  
 

Świat nie jest czarno-biały. Nie daj się zwieść. Świat wcale 
nie jest — dzieje się. Na naszych oczach mgła.  

 
K o s m o s .  
 

Jak jest, gdzie jest, dlaczego i po co jest? Męczą cię pytania  
o sens? Zapytaj o samo: jest — czym jest to jest? Zupełnie 
stracisz orientację. 

 
W a r t o ś c i  a  i d e a ł y .   
 

Wartości są wymierne, ideały bezwzględne. Pomału i nagle 
dojrzewamy do różnic, które nie dzielą. Cudowne rozmnożenie 
możliwości! 

 
P r a w d y  o c z y w i s t e .  
 

Święta są od święta. Zmęczenie jest smutne.  

 
Ż y c i e  —  s z t u k ą  p r z e ż y ć .  
 

Życie jest sztuką trwania, przetrwania i trawienia. 

 
K a ż d y  d b a  o  D N A .  
 

Trudno to ocenić: czy lepiej jest dbać o porządek wokół siebie, 
a swój bałagan gromadzić w szafie, czy dbać o porządek we 
własnej szafie, nie przejmując się syfem dokoła? Najpraktycz-
niej jest chyba dbać na co dzień o najbliższych. Czyli o siebie. 
Bądźmy więc praktyczni: wejdźmy do szafy. 

 
M i ę d z y  n a m i  l u d o ż e r c a m i .   
 

Postępki ludzkie są ludzkie oraz nieludzkie, też ludzkie. 

 
A l t e r n a t y w n y  św i a t .   
 

Kiedy masz kłopot z rzeczywistością — w coś ciągle grzęź-
niesz,  ciągle coś haczy — zastanów się, czy aby nie należy 
zmienić kierunku: poruszać się nie prostopadle, lecz równole-
gle do rzeczywistości. To propozycja raczej dla naiwnych. 

 
Z e j ś ć  w  g ł ą b  s i e b i e .  
 

Czasem spadając na dno, można trafić w sedno. Ale rzadko. 

 
C o  w i d a ć .   
 

W dalszym ciągu ciąg dalszy. A w oddali dal. 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
A  t e r a z  k o c h a n i   
p o w i e m  w a m ,   
j a k  b a r d z o   
n i c  n i e  w i e m   
o  m i ł o ś c i …  
 
Uczucia są dobrowolne — pod rygorem nieważności.  



A l f a b e t  ż e b r a c z y .  
 

Aż. 

 
W  o g ó l e  i  w  s z c z e g ó l e .  
 

Są odpowiedzi dobre i złe. Dobrych nie ma na pewno. 

 
Z  b o k u .  
 

Uśmiechnij się do siebie. Nikt nie patrzy. 

 
N i e s z c z ę ś l i w y  w y p a d e k .  
 

Sumienie ruszyło. Przy czerwonym świetle.  

 
K r z y k  r o d z i  k r z y k .  
 

Ciszaaaaaaaaaaaaaaa!  

 
O d a  d o  b o l ą c e g o  s e r c a .  
 

Oddaj ja.  

 
Z ł o m .  
 

Nie daj łzom się. Niech płyną po. 

 
N a m i ę t n o ś c i .  
 

Namiętności nigdy dość ci. Czasem się samo zrymuje, cóż.  

 
F u r i a  ż y w i o ł ó w  m o r s k i c h .  
 

Zawiało, przewaliło, obnażyło do samej ziemi. Fale tsunami 
zabawiły się nami. A może i — z nami. 

 
T r z y  f i l a r y  m i ł o ś c i .  
 

Miło. Ściśle. I. 

 
R u m c a j s  i  H a n e c z k a .  
 

Oni byli szczęśliwi. Jak to w bajkach. 
 
P i ę k n a  b z d u r a .  
 

Żałuję, że nie mam skrzydeł. Mógłbym je oskubać  
i zrobić sobie pióropusz. 

 
/  d a s t  



Zabawnie jest,  

o d c .  I I        no nie? 
 
Serdecznie zapraszamy do zapoznania się z ofertą Ośrodka Szkoleniowo-Wypoczynkowego 
„Kalwa” w Pasymiu. Gwarantujemy Państwu niezapomniane wspomnienia z pobytu integra-
cyjnego. Oto nasz program imprez dla gości (wybór): 
 
I. PAINTBALL 
 
Wyposażenie: 1 osoba — 100-600 kulek + broń, maska, mundur; opcja: wykorzystanie  
w scenariuszu samochodu terenowego marki Uaz. 
 
II. STRZELANIE O POROŻE MAZURSKIEGO JELENIA 
lub STRZELANIE O GŁOWĘ  MAZURSKIEGO ROGACZA 
 
Jest to konkurs strzelecki, w którym każdy z uczestników dostaje kartę uczestnictwa, z którą 
podchodzi do poszczególnych stanowisk, gdzie zdobywa punkty. Osoba, która zdobędzie 
największą liczbę punktów, otrzymuje poroże jelenia albo głowę mazurskiego rogacza.   
 
Stanowiska strzeleckie: 
 

1. Strzelanie z broni śrutowej gładkolufowej krótkiej kaliber 4.5 mm typu WALTER.  
2. Strzelanie z broni śrutowej gładkolufowej długiej kaliber 4.5 mm typu KAŁASZNIKOW. 
3. Strzelanie z broni śrutowej gładkolufowej długiej kaliber 4.5 mm typu SNAJPERSKIEGO 
z przyrządami optycznymi. 4. Strzelanie z łuku tradycyjnego (o różnej sile naciągu) do dzika 
(tarcze myśliwskie). 5. Strzelanie z myśliwskiego łuku bloczkowego z celownikiem do jelenia 
(tarcze myśliwskie). 6. Strzelanie do ruchomego żywego celu z broni Paintballowej na kulki  
z farbą. 7. Strzelanie z procy do celu. 8. Rzut oszczepem do celu. 9. Rzut nożem treningowym 
do celu. 10. Rzut tomahawkiem do celu. 11. Wbijanie gwoździ w bal trzema uderzeniami.  
 
Nagrody: poroże jelenia lub głowa rogacza obsadzona na drewnie ze złotą grawerowaną 
tabliczką pamiątkową plus dyplomy imienne dla wszystkich uczestników. Wszystkie 
stanowiska obsługiwane są przez jedną lub dwie wykwalifikowane osoby. Istnieje możliwość 
zapewnienia dla każdego z uczestników munduru polowego. 
 
III. GRY SCENARIUSZOWE 
 
1. „POSZUKIWANIE SKARBU”  
 
Zabawa polega na znalezieniu skarbu. Każdy z uczestników otrzymuje mapę z zaznaczonymi 
miejscami, do których trzeba dotrzeć i rozszyfrować zagadkę. Po dotarciu w ostatnie miejsce 
uczestnicy znajdują wykrywacz metalu, przy pomocy którego szukają zakopanego skarbu. 
Skarbem może być beczka piwa, skrzynia wina, gadżety firmowe itp. Ilość punktów, do 
których trzeba dotrzeć, uzależniona jest od czasu przewidzianego na zabawę. Poszukiwania 
można dodatkowo urozmaicić różnymi konkurencjami strzeleckimi (pozycja II) lub jazdą 
samochodami terenowymi (pozycja IV) itp. Istnieje możliwość zapewnienia dla każdego  
z uczestników munduru polowego. 
 
2. „GRANICA” 
 
Gra „granica” jest grą scenariuszową stwarzaną na wzór granicy państwa. Uczestnicy zabawy 
wcielą się z jednej strony w postacie straży granicznej, z drugiej zaś w role przemytników. 
Przemytnicy wyznaczoną granicę mogą przebyć legalnie przez przejście graniczne, jak 
również poprzez zieloną granicę. Zadaniem przemytników jest „przerzucenie” jak najwięk-
szej ilości towaru, wykorzystując spryt, pomysłowość, współpracę. Zadaniem straży granicz-
nej jest udaremnienie przemytu, a także wyłapanie jak największej ilości „mrówek” poprzez 
stworzenie patroli zarówno pieszych, jak i zmechanizowanych. Strażnicy będą musieli 
wykazać się dużą czujnością i sprytem. Kto okaże się lepszy? Życie pokaże. 
 
Zapewniamy: dwa samochody terenowe marki Uaz, mundur dla każdego z uczestników, 
wszelkie rekwizyty (budka strażnicza, heroina, haszysz, spirytus itp.), mapy, miny przeciw-
piechotne, broń Paintball z gazem. 
 
IV. JAZDA SAMOCHODAMI TERENOWYMI MARKI UAZ  
 
1. Jazda krajoznawcza leśnymi duktami w otwartych samochodach terenowych. Czas jazdy  
2-3 godziny. 2. Ekstremalna jazda samochodami terenowymi, przeprawy przez rzeki, bardzo 
ciężki teren (minimalna liczba samochodów — 2 sztuki; samochody asekurują się nawzajem  
i w razie potrzeby „pomagają” sobie). 
 
V. JAZDY NA QUADACH-CZTEROKOŁOWCACH  
 
Ekscytująca jazda po wyznaczonym torze o różnych stopniach trudności. Stopień trudności 
zależy od uwarunkowania terenowego i od samych uczestników. 
 
VII. KONKURENCJE LINOWE 
 
1. Zjazd Tyrolski — konkurencja polega na wspięciu się na drzewo po drabinie sznurowej  
i zjeździe po linie pod ukosem w dół. 2. Most linowy — przy budowie mostu wykorzystuje 
się dwie lub trzy liny rozpięte między drzewami. Konkurencja polega na przejściu po jednej 
linie trzymając się rękami jednej lub dwóch lin, w zależności od typu mostu. 3. Przeciąganie 
się po linie — pomiędzy dwoma drzewami rozpięta zostaje lina alpinistyczna, po której trzeba 
się przeciągnąć dowolną techniką. 
 
VIII. LOTY BALONEM 
 
Loty balonem na gorące powietrze. Ze względów bezpieczeństwa loty możliwe są tylko przy 
dobrej pogodzie. Loty są możliwe 30 min przed wschodem słońca i 2 godz. przed zachodem 
słońca.  
 

/  ź r ó d ł o :  m a t e r i a ł y  r e k l a m o w e  o ś r o d k a  



L a s  M e n i n a s .   
 

„To jest po prostu jak niesamowita metafora wszystkiego”.  
 
A n o  w ł a ś n i e .  
 

„I to jest właśnie najgorsze: koniecznie trzeba pokazać siebie  
z jak najlepszej strony”.  
 

/  z  p o d s ł u c h u  

 
8 3 7 .  d i a l o g  m a ł ż e ń s k i .  
 
— Słuchaj, kiedy będziemy mogli porozmawiać? 
— O czym? 
— … 
— Jakieś problemy w pracy? 
— Chcesz słuchać? 
— No, słucham. 
— … 
— Powiesz? 
— Dajmy sobie z tym spokój. 
— Coś się stało? 
— Nieważne. Jakie masz plany na wieczór? 
— Dzisiaj jest Liga Mistrzów. 
— Kto gra? 
— Chcesz oglądać? 
— Nie, poczytam sobie w łóżku. Może zasnę. 
— Nastaw budzik. 

 
9 8 4 .  d i a l o g  m a ł ż e ń s k i .   
 
— Żeby tej pracy był mniej… 
— No. Mielibyśmy więcej czasu dla siebie. 
— … 
— Z osobna. 

/  J e a n  B u r ý  

 
P r z e d  z i m ą .  
 
Jak się mam? Żyję. Powoli, lecz nieuchronnie. Nie jest to 
może wielki wyczyn. Po prostu, codziennie nurkuję w to, co 
pozostało, gdy pozostało jedynie to, co istotne — samo życie. 
I tak od sześciu miesięcy. 
 
Owszem, pojawił mi się w głowie jakiś mglisty projekt — co 
robić dalej. Jednak skutki każdego kroku są niemożliwe do 
przewidzenia, więc może lepiej siedzieć na tyłku. I czekać. 
Tylko na co? Na przykład na piękną zimową niedzielę, niebie-
ską i suchą. W takie dni wszystko wydaje się bardziej znośne.  
 

/  i .  z .   
 

 
b o c z n y  t o r  n r  2 4  g r u d z i e ń  2 0 0 4  /  w w w . b o c z n y t o r . r e p u b l i k a . p l 



 
 
 
p o ż e g n a n i e  z  b a n a ł e m :  g r u n t  t o  p o d s t a w a 
 

 
 

OFERTA PRACY 
(na Nowy Rok 2005)  

 
 

W  Z W IĄZ K U   
Z  P L A N A M I  W Y D A W N I C Z Y M I  
N A  N A D C H O D ZĄC E  S E Z O N Y   

D O  D Z I AŁU  K R E A C J I   
S Z U K A M Y  N A D L U D Z I  

 
 

W Y M A G A N I A :  
 

—   
s i l n a  o r i e n t a c j a   

n a  r e a l i z a c ję   
z a ło żo n y c h  c e l ó w  

 
—  

u m i e ję t n ość  p r a c y   
w  w a r u n k a c h  s t r e s u   
i  p o d  p r e s ją  c z a s u  

 
—  

e n t u z j a z m   
i  b e z w z g lęd n ość  

w  d z i a ła n i u  
 
 

M I L E  W I D Z I A N E :  
 

—  
b r a k  z łu d z eń  
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